


































































































































































































Building Netaudio 2006

The concept for Netaudio 2006 has been developed as part of 
a MA research project undertaken by Andi Studer at London 
Southbank University. The project is named after a Swiss con­
cept, which has already been showcased with Netaudio 2005 in 
Berne/Switzerland and Netaudio V2.05 in Cologne/Germany.

Netaudio 2006 is carried by Cenatus Music Projects, a non-profit 
membership association based in London E5 and implemented 
by a team of voluntary organisers:

Project Co-Ordination and Finance:  Andi Studer
Programme:  Chris Box, Hanna Inberg, Matt Spendlove
Marketing/PR:  Nina Kehagia, Andi Studer
Stage Management:  Alex Didierjean
Graphic Design:  Valero Doval
Web Programming:  Pascal Opitz
Advisory Panel:   
Dr. Edmund Baxter  London Musicians Collective, 
Dr. Hillegonda Rietveld  London South Bank University, 
Markus Koller  Starfrosch.ch, 
Jean Patrice Rémillard (aka Pheek)  Archipel.cc

About Netaudio 2006

Netaudio 2006 is Londonʼs first festival dedicated to free Inter­
net music celebrating the creative output of netlabel activists 
and musicians with talks, workshops, showcases and parties.
For artists, the events offered a platform to display their work, 
and expand their network within the community, while facili­
tating opportunities to improve their skills. For audiences the 
events offered new music, allowed to learn more about music 
production and Internet distribution and gave the opportunity 
to meet artists face to face.
Netaudio 2006 took place Friday, 15th and Saturday, 16th Sep­
tember 2006 at the Candid Arts Centre1 with the daytime pro­
gramme and the Electrowerkz2 with the night time programme; 
On Sunday, 17th September Netaudio 2006 hosted an afterparty 
at The Pool.3

1	 Candid Arts Centre, 3 Torrens St, London EC1V 1NQ
2	 Electrowerkz, 7 Torrens St, London EC1V 1NQ
3	 The Pool, 104 Curtain Road, London EC2A 3AH
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Daytime Programme @ Candid Arts Centre 
15 and 16 September 2006 – noon–10pm

Netaudio 2006 occupied all three floors of the Candid Art gal­
lery over two days. The extensive Media Lounge was set up 
on the ground floor, allowing visitors to access and contribute 
music to the central Netaudio 2006 server as well as providing 
a medium for informal exchange between all participants.
On Friday afternoon the media lounge hosted the Knowledge 
Fair, allowing visitors to learn more about Internet based 

The physical production of Netaudio 2006 relied on the sup­
port of over 20 volunteers – as stewards, bar staff, drivers and 
crew setting up the venues. Below some impressions from the 
day before the festival.

 23 | Knowledge 
Fair: Ableton Stall 
 24 | Knowledge 
Fair Stalls 
 25 | Discussion 
Table 
 26 | Coffee Table 
Discussion 

 19 | Unloading 
the furniture 

 20 | Silvia deocorating
 21 | Building the 

chill out area 
 22 | Lunch break
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distribution and music production technologies. On Saturday 
afternoon it was used for the Coffee Table Discussion round, 
which explored the cultural impact of internet-distributed 
music. Both the Fair and the Discussion were workshop con­
cepts especially adapted for the festival: It was our aim to 
bring hosts and audiences together on individual basis, facili­
tating a personal and active exchange. On Saturday Netaudio 
2006 also organised a small scale workshop dedicated to Pure 
Data, an open source music and media tool. This free work­
shop was limited to twelve participants and was held at the 
Hub offices above the Candid Arts Centre.

The first floor of the gallery was transformed into a mystical 
space hosting the live audio installation ‹ Hyperlanguage › by 
Baz G Nichols, Andrew Lagowski and Paul Wilson.

The music showcases took place in the basement of Candid. 
Over the two days 13 local, national and international netau­
dio acts used the powerful Netaudio sound system to display 
their work.
Participating acts: Autistici, Cheju, Cotumo, Gagarin, Hopen, 
Mathon, Megaheadphoneboy, Mint, Planet Boelex, Receptor, 
Quip, Sepia Hours, Urban Force.

 27 | Hyperlanguage
 28 | Artist set up

 29 | Quip live

 30 | Cotumo, digital DJ
 31 | Mathon plays Trans

 32 | Sepia Hours live
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Netaudio 2006 had an estimated accumulated audience of 900 
visitors over three days. Online statistics show the Netaudio 
2006 homepage (www.netaudiolondon.cc) had 6.383 visitors 
and counted 123.410 hits over September 2006.
Both press coverage and audience numbers led us to believe 
that we succeeded in promoting the netlabel format and its 
protagonists to a wider public, which was a central aim of Net­
audio 2006.
Overall Netaudio 2006 was an successful milestone for Cenatus 
Music Projects and organising committee. As a very young 
organisation we were able to prove our ability to deliver a 
well-organised festival over three days, taking place in three 
different venues with over 100 people involved in the produc­
tion process.

Please visit the Netaudio 2006 homepage 
www.netaudiolondon.cc for a growing collection 
of media artefacts of the past festival.

Outcomes

According to informal feedback to the organising team, the 
festival was extremely well received with audiences, the par­
ticipating artists as well as the workshop hosts.
The artists were excited to find a stage within the festival 
context, with many of them playing the first time for a London 
audience. About half of the performers are also actively invol­
ved in the running of their Internet music label, for them it 
was a particularity good opportunity to network on behalf of 
their organisation.
The workshop hosts of the Knowledge Fair as well as the Coffee 
Table Discussion enjoyed the personal and active exchange 
with their audiences. We are very pleased to hear that the 
tailor made concept of workshop events proved successful, by 
not only allowing the visitors expand skills and knowledge but 
also by gaining personal contact with peers.
Audiences enjoyed the diverse music programme, which ran­
ged from the atmospheric audio installation Hyperlanguage, 
the engaging indytronica act of Sepia Hours, the challenging 
experimental act of Mathon to the more leisurely dance floor 
orientated acts of the night time programme. From various 
informal feedback we believe that our audience particularly 
enjoyed the informal atmosphere at the Candid Arts Centre, 
where they could freely circulate between showcases, media 
lounge and installation.
Netaudio 2006 received fair attention in the press: We were 
listed in most important leisure/music publications such as 
The Wire, Time Out and The Guardian Guide. Netaudio 2006 
received editorial coverage in Base.ad, a free weekly music 
circulation, coverage on BBC Five Live, with a report from the 
events as part of the Chris Vallance Breakfast Show, and was 
mentioned in the German Sueddeutsche Zeitung. Netaudio 
2006 was also featured in numerous online publications, and 
listed as a « Recommended » event on www.visitlondon.com.

 41 | Chilling out 
at Netaudio 2006
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Credits

Many thanks to so many!!! Netaudio 2006 is now past us, and 
we would like to say thank you to all who made this festival 
so special:
To Awards4All, who contributed substantial funding to this 
project. Also our venues Candid, Electrowerkz, the Hub and 
the Pool, for providing the physical skins, as well as supporting 
us in many ways. To the London Southbank University for 
allowing Andi to research this project. To Markus from 
Starfrosch who lead the path with Netaudio 2005 and to Valero 
for creating the graphic design.
Many thanks to our media partner ResonanceFM, and all you 
people out there who listed the Festival on your websites and 
blogs. Also to the staff of the Swiss Embassy and of the Goethe 
Institute for supporting our PR work.
To Ableton for sponsoring the knowledge fair stall and con­
tributing the raffle prizes – and Martin Delaney for bringing 
us together and hosting the stall. To the Park Food Company 
and the Open Air Theatre for lending us furniture and props. 
To the Angelic for providing catering equipment.
To the Learning House for advising us with the education 
programme concept. To Abacus, Cox Disco Hire and Sound-
Engineer Will for providing brilliant sound, to Tim Cowie for 
organising all the video equipment and to Liam for doing the 
recordings.
To Myriam, Sharka, Fanny, Jon, Yossi, Cesar, Vinh, Nina for 
giving accommodation to Netaudio 2006 performers. To Pau, 
Silvia, Marina, Mariana and Helena for decorating the Candid 
Arts Centre.
To Myriam, Sharka, Fanny, Virginia, Marc, Pau, Freddy, Hamish, 
George, Kadi, Helena, Sella, Magda, Marta, Mariana, Mo, Freya, 
Tish, Shannon, Eugene, Dave, Emi, Janaina for volunteering 
during the event (forgive me if I forgot to mention anyone). Big 

thank you to Marina for organising all the staff! Many thanks 
AJ, Toby and Jon for providing transport.
Not to forget: Thanks to all the performers, knowledge fair 
and discussion hosts. A special thank you to Andrew, Paul and 
Baz for Hyperlanguage and to Andy and Rob for doing the 
Pure Data workshop. All of you have made a wonderful con­
tribution to the festival content.
And last but not least: Thanks to everyone for coming along! 
For listening, watching, engaging, discussing, enjoying the 
events. So many friendships have been made, thoughts shared 
and opinions discussed over the last few days – We are truly 
touched by how you all contributed to Netaudio 2006: London 
Netlabel Festival.

Yours,
Alex, Andi, Chris, Hanna, Matt and Pascal
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Appendix 1: Programme Netaudio 2006 Appendix 2: Workshop Programme
Knowledge Fair @ Netaudio 2006
September 15th, 2006

The Knowledge Fair allows the visitor to learn more about 
Internet based distribution and music production technologies. 
It is the Netaudio ad-hoc workshop event where visitors can 
follow their own schedule and get information on individual 
basis. The event caters for novices and professional alike.

Fair Stalls

Ableton Live 6 with Martin Delaney: Ableton Live – the soft­
ware which has rocked the music world – is a great tool for live 
performers as well as remixers and producers. Martin Delaney 
performer and author of Ableton Live 5: Tips and Tricks lets 
you test the upcoming Ableton Live 6 at his stall, answers your 
questions and gives insight into his working methods.
Music Production with Steevio: This is the audio surgery 
where you can get advice on you latest music production. 
Within the large field of music production, Steevio also offers 
a rare insight into his working methods. Steevio, involved 
in music production from the early days of dance music, as 
active producer and live musician as well as he is running the 
Mindtours/Mindnet label in partnership with Suzybee.
Podcasting with Markus Koller: Podcasts are the fast grow­
ing alternative to radio as well as an user friendly form of 
audio distribution. Markus Koller, the Swiss podcast pioneer 
and funder of Starfrosch.ch tells you all about it. Markus will 
be able to give tips how to access and best use podcasts as well 
as give detailed information about the technologies that are 
used by Podcast sites.
Internet publishing with Pascal Opitz: Internet publishing 
with dynamic websites. Pascal Opitz gives an insight into 

Programme Overview  
September  

15th and 16th, 2006
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weblog software and content management systems and hap­
pily helping with general web related issues. Pascal Opitz is – 
apart from creating music websites such as netaudiolondon.cc 
– working as senior developer for Redwire and co-founder of 
the programming related blog Content with Style.
Free Culture with Andrea Rota and Jonas Andersson: The 
info-stall of Free Culture UK will give you information about 
background, representations, legal issues, structures and the 
people behind this movement. The Free Culture stall is hosted 
by Andrea Rota, LSE MPhil Sociology student / IS infrastruc­
tures architect and Jonas Andersson, Goldsmith MPhil Media 
and Communication student, blogger and music producer.
Netaudio Live Exchange with Don Ludwig and Timor 
Kodal: Don Lu and Timor Kodal will introduce their Netaudio 
Live Exchange which aims at bringing the online network into 
the club. The Exchange is a community project that offers an 
alternative to booking agents and hooks up event promoters 
and performers directly. Don Ludwig and Timor Kodal are the 
driving force behind Berlin’s Netlag parties.
Online Community Platforms with Stéphane Iserable: 
Stéphane will share his experience in running a music com­
munity website, the technical issues and the philosophy 
behind it. Stéphane Iserable will also offer insight in the latest 
development with his site music-libre.org / dogmazic.net. 

Date / Time: Friday 15th September, 4pm–8pm, entry is free.
Please be early to avoid the crowd.

Venue: Candid Arts Centre, 3 Torrens St, London EC1V 1NQ

Coffee Table Discussion 
@ Netaudio 2006, September 16th, 2006

The Coffee Table Discussion round will explore the cultural 
impact of internet distributed music. It is the Netaudio 2006 
alternative to a podium discussion. Speakers are hosting a 
small discussion group each, offering particpants direct and 
in depth exchange.

Discussion hosts

Antina Michels, German researcher on netaudio and its social 
impacts will explore the influence of self educated culture or 
DIY culture within the netlabel scene and how it is influenced 
by emerging internet technologies.
Steevio leads the debate of analogue vs. digital. As label owner 
of the vinyl label Mindtours and netlabel Mindnet, he offers 
views of how to handle different forms music media and how 
to combine analogue with digital culture.
Don Ludwig and Timor Kodal explore netaudio and the 
importance of place. As label owner of Pentagonik respective 
Pulsar and organiser of the Berlin’s Netlag parties, the two 
advocate Berlin as Europe’s electronic music capital and add a 
local argument to the very international netlabel movement.
Andrea Rota and Jonas Andersson – MPhil students at LSE 
resp. Goldsmiths and members of Liquid Culture – focus on the 
assembling of free culture – contexts, people, representations, 
legal issues, structures: Are our traditional references still 
valid, or does free culture demand a break with mainstream 
theoretical frameworks? Why is the concept of ‹ free culture › 
so often limited to certain types of cultural expressions, and 
thought to be executed through applying certain ‹ protocols › 
to the realm of culture?
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Marc Zendrini, label head of the Swiss Adozen netlabel 
explains the intellectual property framework Creative Com-
mons and invites you to discuss advantages and disadvantages 
compared to the traditional copy right approach.
Dr. Hillegonda Rietveld is Reader in Dance Culture at Lon­
don South Bank University. She researches and writes about 
underground dance music, in terms of experiences on, and 
the wider context of, the dance floor. Hillegonda will lead the 
discussion around Rhythm and Memory.

Date / Time: Saturday 16th September, starts 4pm and lasts 
approx. 2hrs. Places are limited, please arrive early and reser­
ve a seat at the Netaudio 2006 Festival Reception. This event, 
including tea and coffee, is free.

Venue: Candid Arts Centre, 3 Torrens St, London EC1V 1NQ

Appendix 3: Figures

Estimated Audience: 900 visitors over three days 
(culmulated audience). 
Friday: 150 visitors @ Candid and 200 visitors @ Electrowerkz 
Saturday: 200 visitors @ Candid and 250 visitors  
@ Electrowerkz 
Sunday: 100 visitors @ The Pool
Online audience:
6.383 visitors
40.775 pageloads
123.410 hits (totals in September 2006)
Performances: 43 acts by in total 55 performers
Workshop Programme: 7 Fair Stalls (Friday)
6 Discussion Tables (Saturday)
2 Pure Data Sessions (Saturday)
Commissioned Work: 2 pieces of new artistic work:
Hyperlanguage audio installation and Video perfromance  
by Triggerset
Timescale: 48hrs open to the public 
38hrs of audio showcases
14hrs of workshop programme
Volunteers:
24 people (crew, bar staff, stewards, drivers)
Human Resources in Production:
107 people actively involved in the production process 
55 performers
5 artists (audio and visual) 
13 workshop hosts
6 organisers 
24 volunteers 
3 engineers 
1 photographer (amongst others …)
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Website of the book  

with more information: 

publications.netaudio 

berlin.de

www.pulsar.cc 

www.pentagonik.de 

www.net-lag.de

transnational networks. The field is characterized by new 
ground breaking forms of action and social relationships, with 
a new economy of exchange. Social processes of interaction 
among individuals are analyzed through the concepts of scene 
(Bennett/Peterson 2004) and the network sociality (Wittel 
2001) using a community of practice approach (Wenger 
1998). Also the notions community,  Gemeinschaft and 
network are discussed on a theoretical level. A special em­
phasis is placed on the influence of online communication 
technology in social relations and networks. The producersʼ 
motivation of publishing their music through the internet as 
free downloads is further clarified and investigated; as well as 
how they profit  socially through reciprocity, reputation and 
the economy of attention (Franck 1998).
Netaudio offers reciprocation different from that usually found 
in the music business – financial capital is not on offer, but the 
participants gain social capital in the form of a communal spi­
rit. This opens up new possibilities, and the chance for coopera­
tion on common projects. The networking process is often not 
a conscious goal but happens naturally, and later turns out to be 
productive. The netaudio field has shown that relationships are 
increasingly being considered as social capital and networks 
are instrumental in this. Networking – the making of contacts, 
managing and taking care of relationships – leads to an increase 
in social  capital. The combination of active networking inside 
and outside the netaudio scene, and the production of good 
quality music, in particular through the release of vinyl and CDs, 
leads to increasing exposure, growing reputation and thus to 
an accumulation of scene specific capital or in Thorntonʼs 
words subcultural  capital (Thornton 1996). 
Those involved in the Berlin netaudio scene have very diffe­
rent on- and offline community building approaches. The two 
researched netlabels – Pulsar and Pentagonik – each make up 
a community of practice. Those running the netlabels and 

Extended Abstract in English, Antina Michels

Netlabels – Social Networks On- and Offline

‹ Netlabels – Social Networks On- and Offline › is an ethnogra­
phy that analyses the current phenomenon of ‹ netaudio ›. 
This term denotes the process of producing music of various 
genres on private computers and the subsequent publishing 
of these productions on the internet via so called ‹ netlabels › 
as free downloadable MP3 files. Netaudio in its current form 
would be inconceivable without the recent spread of broad­
band connections and highly compressed file formats for 
music. Netlabel protagonists interact in a netaudio scene 
that spans the entire globe. In Berlin in particular, the scene 
overlaps with the established electronic music scene. Some 
netlabels function as ‹ community catalysts ›, not only giving 
musicians a platform for presentation on- and offline but by 
helping to connect protagonists socially, and thereby sup­
porting network building.
This study uses ethnological research methods, such as par­
ticipant observation, photography, qualitative interviews (the 
interview guide approach with an outline of issues) and mental 
mapping with protagonists of the netaudio scene to trace the 
connections between musicians, their interactions and social 
relations. The result is a combined ‹ scene/network › research 
project in the virtual as well as physical realm concentrating 
on the Berlin netlabels Pulsar and Pentagonik. Both netlabels 
engage in on- and offline activities and began a joint Netlag 
event series in 2006. The sample visualization (net map, see 
page 176) of the worldwide netaudio scene emphasizes the 
complexity of on- and offline ties and social links.
The main part of the ethnography describes the ways and 
means of netaudio production, what netlabels are used for 
and how their protagonists communicate and cooperate in 
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other participants work together when necessary in constel­
lations of practice, especially when organising events. The 
community building is process-like, dynamic, project-orienta­
ted and limited in time; a continuum in permanent movement 
that lives from the interaction and intensive communication 
among the participants. They are mobile and have connec­
tions with local networks. Their relationships are to a large 
extent temporary, informal and amicable.
Their common goal in the small community of practice – 
like the Pentagonik netlabel – engenders a communal spirit 
among the participants. The results of their collective process 
of negotiation reflect the full complexity of their common 
commitment and engagement. The project creates mutual 
responsibilities and commitments that impact on the teamʼs 
cultural and social practices.
At the Pulsar netlabel, the sole operator produces a communal 
spirit through the described ‹ Pulsar identity › and the com­
mitment to his project. In this way, he has created a rather 
‹ large › hierarchically organised community of practice 
with hundreds of members. The limits of the Pulsar commu­
nity are determined by its members many of whom identify 
strongly with Pulsar. 
Offline meetings are a constituent characteristic in the con
figuration of these social networks. Since the year 2005, 
netaudio activists not only meet and connect online, but 
also in the offline world at netaudio meetings and festivals 
in the whole of Europe and beyond. In this way, connections 
between the participants in the translocal scene (Bennett/
Peterson 2004) can be strengthened durably so that stable 
social relations can develop. These are effectively reproduced 
and reconfigured in personal face-to-face meetings in sup­
port networks, communities of practice and core groups 
within the local scene in its specific urban setting and have 
a friendly and cooperative basis.

Netlabels are characterised by direct communication bet­
ween consumer and producer. Music producing participants 
call themselves producers, musicians or artists. Each consu­
mer can also become a potential producer. By publishing over 
a netlabel the artists retain their independence in relation to 
the music industry and disk sales figures. They do not have to 
produce ‹ saleable › music, but can give their imagination full 
scope and complete rein to their creativity. The application of 
the Creative Commons licence offers a freer handling of artis
tic material and at the same time is contrary to conventional 
music consumption. In this way netaudio is therefore prim­
arily a cultural product of self-expression, self-implementa­
tion, fulfilment and realisation. The ‹ payment › of the musician 
initially is not economic – but is mainly a scene specific so­
cial  and cultural capital. The participants of the examined 
netlabels use these kinds of capital in order to oppose alterna­
tive models in the commercialization and ‹ commodification › 
of music. 
Thus netaudio can be understood as the expression of a certain 
political economic attitude. The participants become cultural 
producers in a precarious DIY/self created micro economy. 
Through the active and creative heads, the netlabel format has 
the potential to function as a model micro structure, which – 
similarly to the open source phenomenon – stands contrary to 
the capitalist utilization logic and represents an alternative to 
the conventional music industry. The scene thereby demonst­
rates a trend-setting and forward-looking position in the alter­
native ‹ culture industry ›. 
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Wizards of Open Source Kongress www.wizards-of-os.org (Zugriff 11. 03. 07)

Wortwarte www.sfs.uni-tuebingen.de/~lothar/nw/Archiv/Datum/
d031031.html#w3f für „internetaffin“ (Zugriff 08. 05. 07)

www.sfs.uni-tuebingen.de/~lothar/nw/Archiv/Datum/d021015.html  
für « Internet-affin » (Zugriff 08. 05. 07)

Youtube Video-Plattform www.youtube.com (Zugriff 27. 06. 07)

Yukiyaki Netlabel www.yukiyaki.org (Zugriff 08. 05. 07)

Miguel Alfonso Caetano’s Blog remixtures.com (Zugriff 12. 04. 07)

Mindnet Netlabel www.mindtours.co.uk/netlabel.htm (Zugriff 12. 04. 07)

Mindtours Label www.mindtours.co.uk (Zugriff 12. 04. 07)

Minlove Netlabel www.minlove.net (Zugriff 08. 05. 07)

Mixotic DJ-Mix-Netlabel www.mixotic.de (Zugriff 12. 04. 07)

Monotonik Netlabel www.mono211.com (Zugriff 12. 04. 07)

Motronic Netlabel www.motronic.com.br (Zugriff 11. 04. 09)

Mp3.de-Plattform www.mp3.de (Zugriff 12. 09. 06)

Multivitamins Netlabel www.multivitamins-records.com (Zugriff 14. 09. 06)

Myownmusic Mp3-Plattform www.myownmusic.com (Zugriff 12. 05. 07)

MySpace Social Networking Plattform www.myspace.com (Zugriff 12. 06. 07)

Netaudio Yahoo Group groups.yahoo.com/group/netaudio (Zugriff 28. 05. 07)

Netaudio-Festival Barcelona www.netaudio.es (Zugriff 12. 04. 07)

Netaudio-Festival Berlin www.netaudioberlin.de (Zugriff 07. 07. 07)

Netaudio-Festival Bern 2005 phlow.net/mag/interview_portrait/
netaudio_05_bern_reichte_die_brentatze_zum_talk_und_tanz.php 

(Zugriff 07. 07. 07)

Netaudio-Festival London www.netaudiolondon.cc (Zugriff 07. 07. 07)

Netlabel-Board www.netlabel-board.org (Zugriff 28. 06. 07)

Netlabel-Festival Zürich 2006 www.netlabelfestival.ch (Zugriff 12. 04. 07)

Netlabel-Katalog www.netlabels.org (Zugriff 08. 05. 07)

Netlag-Veranstaltungsreihe www.net-lag.de (Zugriff 28. 06. 07)

Neubau Netlabel www.neubau-records.de (Zugriff 11. 05. 07)

Night Drive Music night-drive-music.com (Zugriff 12. 04. 07)

No-Response Netlabel www.no-response.org (Zugriff 08. 05. 07)

Patentblau Veranstalter www.patentblau.de (Zugriff 02. 05. 07)

Paypal www.paypal.de (Zugriff 08. 05. 07)

Pentagonik Netlabel & Events www.pentagonik.de (Zugriff 08. 05. 07)

Phlow – Magazin für Musik und Netzkultur phlow.net (Zugriff 18. 06. 07)

Podcasting-Portal www.podcast.de/sendung/223197/Top_of_the_pods_-_
Netaudio_London_-_Andi_Studer und www.podcast.de/sendung/223196/ 
_Top_of_the_pods_-_Netaudio_London_-_netlag (Zugriff jeweils 07. 07. 07)

Polymorphic Netlabel www.polymorphic-music.co.uk (Zugriff 02. 05. 09)

PoolBar www.thepool.uk.com (Zugriff 02. 05. 09)

PopeXport von der Deutschen Welle www.dw-world.de/dw/0,2142,7851,00.
html (Zugriff 28. 01. 07)

Pulsar englische Version www.pulsar-records.com (Zugriff 12. 06. 07)

Pulsar FaQ www.pulsar-records.de/?faq (Zugriff 12. 06. 07)

Pulsar Netlabel www.pulsar.cc (Zugriff 08. 05. 07)

Radio Quintessenz www.radioquintessenz.de (Zugriff 12. 06. 07)

RAW-Tempel www.raw-tempel.de (Zugriff 03. 07. 07)

Rowolo Netaudio News www.rowolo.de (Zugriff 07. 07. 07)
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Free/Libre/Open Source Software (FLOSS) basiert auf der Idee, Software 
frei zur Verfügung zu stellen und die Möglichkeit einzuräumen, dass sich 
andere Versierte an der Programmierung der Software beteiligen.

Front-End: Beim Programmieren von Websites ist das Front-End die Seite, 
die sich näher am Benutzer befindet, also die Oberfläche der Website.

GEMA: Gesellschaft für musikalische Aufführungs- und mechanische 
Vervielfältigungsrechte, die deutsche Variante einer Musikverwertungs­
gesellschaft, die bei Aufführungen von musikalischen Werken Geld ein­
treibt und später an bei ihr gemeldete Musiker nach einem bestimmten 
Schlüssel wieder ausschüttet. 

IRC: Internet Relay Chat (ohne Werbung).
Listserv: spezielles Anwendungsprogramm für die Vereinfachung von 

Kommunikation zwischen Menschen einer großen Gruppe. Die Software 
organisiert die Mailingliste, d. h. die gesendeten E-Mails werden  
automatisch an alle registrierten Benutzer verteilt. 

Live Act: Beim Live Act mischt ein Musikproduzent seine Musik mit 
Laptop und anderen Geräten live ab. Manchmal sind es auch zwei oder  
(in seltenen Fällen) mehr Akteure, von denen einer evtl. singt oder  
ein bzw. mehrere Instrumente spielt.

Live-Set: Präsentation eines Live Acts oder ein Mitschnitt (Aufnahme) 
derselben.

Loop: Kurze, sich wiederholende musikalische Sequenz.
Messenger: Kommerzieller Chatdienstanbieter, z. B. ICQ (mit Werbung).
Minimal Techno: Elektronisch produzierte Musik mit gleich bleibendem, 

relativ eintönigem Beat, ca. 128 bpm (beats per minute) oder mehr,  
normalerweise kommt kein bzw. wenig Gesang vor. Bei der Produktion 
wird versucht, die Instrumente und Sample- bzw. Geräuschauswahl  
so gering wie möglich zu halten. Klingt eher monoton für ungeübte  
Ohren und es ist auch eher schwer, sich ‹ rein zu hören ›, da oft  
nur Nuancen abwechslungsreich sind. Den Reiz machen jene Töne  
oder Beats aus, die kurz weg gelassen werden.

Mix-Set: Größere Mp3-Dateien, die von DJs gemischte Musikstücke 
enthalten.

Mp3: Abkürzung für MPEG-1 Audio Layer 3, komprimiertes und das zurzeit 
gebräuchlichste Musikdateiformat, das vom Fraunhofer Institut Anfang 
der 80er Jahre entwickelt wurde.

Netaudio: Bezeichnung für Musik, die kostenlos und legal über das 
Internet vertrieben wird. Das bevorzugte Dateiformat ist gegenwärtig  
Mp3 für Downloads, ogg media ist weniger verbreitet.

Open Source: siehe Free Software.

Anhang 

Glossar

Back-End: Beim Programmieren von Websites z. B. ist das Back-End 
(hinteres Ende) die Seite, die sich näher am System befindet, also der  
Programmcode.

Blog/Weblog: Website, die periodisch neue Einträge enthält. Neue Einträge 
stehen an oberster Stelle, ältere folgen in umgekehrt chronologischer 
Reihenfolge. 

Breitbandanschluss: Zugangsleitung zum Internet mit verhältnismäßig 
hoher Datenübertragungsrate von einem Vielfachen der Geschwindigkeit 
älterer Zugangstechniken wie der Modemeinwahl oder ISDN.

Clip: Musikelemente, die von horizontalen Blöcken repräsentiert werden 
(bei Ableton Live).

CMS (Content Management System): Datenbankprogramm zur Verwaltung 
von Websites und zur Erleichterung von Kommunikation untereinander. 
So kann der Anwender Musik, Texte und Kontakte in einen Editor einge­
ben, das CMS automatisiert die Anpassung und Einbettung der Inhalte auf 
der Internetseite.

Compilation: Zusammenstellung von Musikstücken mehrerer Künstler.
Creative Commons: Lizenzierungsform, besonders entwickelt für Inter­

netinhalte wie Texte, Filme und Musik, bei der man sich ein Modell  
aussuchen kann und auf diese Weise bestimmt, welche Rechte man an 
Benutzer abtritt. 

Datenrate (Bitrate): Die Datenrate bezeichnet das Verhältnis einer 
Datenmenge zu einer Zeit. Bei höherer Bitrate ist die Qualität und damit 
auch die Datei größer. Mittlerweile wird eine Bitrate von 192 kbit/s von 
den meisten Netlabeln unterstützt. 

Demo: Mit Computerprogrammen erzeugte digitale Kunst, meist in Form 
von musikalisch unterlegten Animationen.

DJ (Disc Jockey): Traditionellerweise legen DJs Vinyl-Platten auf. Durch 
neue Technologien (Programme und auch Hardware/Software-Kombina­
tionen) ist es zunehmend möglich, auch Mp3-Dateien live zu mischen.

Drum-Computer: Programmierbare, elektronische Rhythmus-Maschine 
mit Editiermöglichkeit.

EP (Extended Play): beinhaltet meist weniger Musikstücke als ein soge­
nanntes herkömmliches Musikalbum (auch LP), EPs sind bei Netlabels 
eine gängige Bezeichnung für eine Veröffentlichung mehrerer Stücke  
eines Künstlers. Der Internetnutzer kann die Stücke einzeln oder als  
komprimierte Datei im ZIP-Format herunterladen.
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Track: Englische Bezeichnung für ein Musikstück.
Visuals/VJ: Ein Visual Jockey (VJ) bedient sich Computer- und Video-

Techniken und erzeugt eine visuelle Performance meist auf einer  
Leinwand mittels eines Beamers (Visuals). In der Regel erweitert ein  
VJ dabei eine Audioperformance um eine visuelle Komponente.

VoIP: (Voice over IP) Telefonie über das Internet.
Web-Launch: Online-Stellen einer neuen Website bzw. Plattform, Relaunch 

entsprechend, Online-Stellen der überarbeiteten Nachfolger-(‹ Beta ›-)
Version.

Verzeichnis der Interview- und Gesprächspartner

Die meisten hier verzeichneten Netlabels oder Websites bieten Musik bzw. 
Videos als Stream oder teilweise auch zum Download an. Die Links sind auch 
auf der Website zum Buch zu finden: publications.netaudioberlin.de.

Alessio Alencar, 39, schreibt Songtexte, singt und spielt verschiedene 
brasilianische Instrumente wie Surdo, Pandeiro, Agôgô und Berimbal, er 
tritt live mit seinem Partner André Vidal unter dem Namen Adois brasil 
digital auf. Er hat Philosophie in Brasília studiert, in Berlin beschäftigt 
er sich mit Theaterbeleuchtung und Akustikinstallation. 
www.adois-brasildigital.de 
www.myspace.com/adoisbrasildigital

Andi Studer, 32, nennt sich Andi Sparks als DJ und ist Betreiber des 
Netlabels After Dinner. Er hat im Rahmen seines im Mai 2007 abgeschlos­
senen Kulturmanagement-Studiums an der Londoner South Bank Uni­
versity das Netaudio-Festival in London 2006 organisiert. In der Schweiz 
absolvierte er eine Ausbildung zum Elektroniker im industriellen Bereich 
und begann danach ein Elektroingenieurstudium. Zurzeit arbeitet er in 
einem Open-Air-Theater (Kurzporträt in Kapitel 4.3). 
www.after-dinner.net 
www.myspace.com/afterdinnernet 
www.netaudiolondon.cc 
www.myspace.com/netaudiolondon  
cenatus.org

André Vidal, Mitte 30, produziert Musik für unterschiedliche Bereiche 
(Film, Theater, Soundscapes und Klanginstallationen) und tritt live im 
Clubkontext mit seinem Partner Alessio Alencar unter dem Namen Adois 
brasil digital auf.
www.adois-brasildigital.de 
www.myspace.com/adoisbrasildigital

Podcast: Beiträge als Audio- oder Video-Dateien, die man sich von 
bestimmten Portalen kostenlos herunterladen kann, zunehmend werden 
sie auch über RSS-Feeds angeboten.

Quickblog: In einem Fenster auf der Pulsar-Plattform z. B. kann man kurze 
Einträge veröffentlichen. Es können von Benutzern auch  
Websites verlinkt werden.

Release Party: Event, bei dem die betreffenden Musiker ihre 
Neuveröffentlichungen vorstellen. 

Release: Veröffentlichung eines Musikalbums (EP oder LP) bzw. eines Titels.
Remix: Neues Zusammenstellen und Mischen von Elementen und Spuren 

eines Tracks zu einem anderen Musikstück durch Bearbeitung wie 
Zerteilung, ‹ effektieren › – mit Effekten belegen – und weiteren Techniken.

Resident: DJ, der regelmäßig in einem Club oder bei einer Veranstaltungs­
reihe auflegt.

RSS (Really Simple Syndication, zu deutsch etwa « wirklich einfache 
Verbreitung »): elektronisches Nachrichtenformat, das es dem Nutzer 
ermöglicht, die Inhalte einer Website – oder Teile davon – als sogenannte 
RSS-Feeds zu abonnieren oder in andere Websites zu integrieren.

Sample (im Kontext der elektronischen Musik): kürzerer oder längerer 
Musik- oder Geräuschausschnitt, digital oder analog, z. B. Geräusche aus 
der Stadt, Vogelgezwitscher, Stimmen, Gesang, Töne und Beats. Mit  
diesen Ausschnitten und Elementen kann man ein Musikstück produzieren.

Sampler: Elektronischer Klangerzeuger.
Schrauben: Der Begriff stammt noch vom analogen ‹ an den Knöpfen 

drehen, schrauben ›, z. B. ein kleines Gerät namens ‹ 303 › mit Knöpfen 
und Schaltern, eine Art Drum-Computer zum Erstellen eines bestimmten 
Sounds. Heutzutage wird fast alles digital gemacht, der Begriff wird  
aber immer noch benutzt für das Herstellen von Musik, ‹ Schrauben › im 
übertragenen Sinn von an Knöpfen der Controller drehen.

Server: Sehr leistungsstarker Computer, der eine oder mehrere Websites 
oder Plattformen beherbergt und den die Betreiber nicht selbst zu Hause 
stehen haben, sondern mit nutzen oder mieten. Server stellen anderen 
Computern, sogenannten ‹ Clients ›, Dienste zur Verfügung.

Stream: Musik oder Video wird direkt in einen mit dem Internet 
verbundenen Computer eingespeist.

Synthesizer: Klangerzeugendes Gerät mit Klaviatur.
Tech House: Fusion aus Techno und House, charakterisiert sich meist 

durch einen rhythmischen Sound, der reduzierte melodische Elemente  
beinhaltet. Die Geschwindigkeit ist etwas höher als im traditionellen 
House (meist 135 bis 145 bpm), aber langsamer als bei den meisten  
Techno-Stilen.
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www.net-lag.de 
www.pentagonik.de  
www.netaudioberlin.de

Dr. Nojoke, Mitte 40, mit bürgerlichem Namen Frank Bogdanowitz, 
probierte sich nach einem abgebrochenen Chemiestudium mit Bands  
in verschiedenen Musikstilen und machte Musik für Theater und Film.  
Seit 2005 arbeitet er an technoiden Klangskulpturen, die er Clikno 
nennt. Die Live-Show weist neben Laptop und Effekten Instrumente wie 
Radio, Plastikflasche oder Souvenirs auf. Neben Vinylschallplatten, hat  
er viele Releases bei verschiedenen Netlabeln herausgebracht, darunter 
bei Direktschall, Mixotic, Yuki Yaki und Idealtechno.
Cliknotic Session, Mix-Set bei Mixotic downloadbar unter 
www.mixotic.net/free-dj-sets/mixes/60/dr-nojoke-cliknotic-session 
Videos: de.youtube.com/drnojoke  
www.drnojoke.de 
www.myspace.com/drnojoke

Fenin (Lars), 36, ist Musiker und tritt in ganz Europa als Live Act auf. Er hat 
bei den Labels Shitkatapult, Echochord und Meteo Sound EPs sowie Alben 
(Vinylschallplatten und CDs) und beim Netlabel Textone veröffentlicht. 
Fenin arbeitet als Selbstständiger in einer Booking-Agentur, zuvor hat er 
Fachabitur in Webdesign gemacht.  
www.fenin.net  
www.myspace.com/feninmusic

Jon Dickens, 37, produziert seit 1992 Musik. Seit Herbst 2006 verwaltet 
er die englische Website von Pulsar. Er wohnt in London, wo er sechs  
Jahre als Dozent für Musiktechnik gearbeitet hat. Zurzeit ist er als  
Techniker bei verschiedenen Musikveranstaltungen tätig. Als J-Lab tritt 
er live auf und veröffentlicht bei verschiedenen Netlabeln Musikstücke: 
After Dinner, Metroline, Multivitamins und Motronic (Kurzporträt in 
Kapitel 4.4). 
Radiophonique, Release bei Motronic downloadbar unter 
www.motronic.com.br/?netlabel_release=mtrnc002 
www.myspace.com/jlabmusic

Kai Roman Ditsche-Klein, 26, ist einer der Betreiber von Pentagonik und 
produziert unter dem Künstlernamen Kairos Minimal Techno. Mit Demir 
zusammen ist er verantwortlich für die Musikredaktion bei Pentagonik. 
Kai studiert Sozialwissenschaften an der Humboldt-Universität zu Berlin 
(Kurzporträt in Kapitel 3.2.1).  
Coded Modulations, Release bei Pentagonik downloadbar unter 
www.pentagonik.de/netlabel/releases/pntg005 
www.pentagonik.de

Charles Tone, 37, mit bürgerlichem Namen Stefan Lieser, betätigt sich als 
DJ, Musikproduzent und Veranstalter. Neben Vinylschallplatten hat er 
einige Releases bei den Netlabeln Pentagonik, Deep in Dub und Aciendo 
herausgebracht. Er betreibt zusammen mit seiner Partnerin Mary Jane  
die Langspielplattengemeinschaft (LPG). 2005 hat er sein Diplom in 
Sozialpädagogik gemacht. Er arbeitet als Sozialarbeiter in einer Jugend­
freizeiteinrichtung und lebt zum anderen Teil von seiner Musik  
(Kurzporträt in Kapitel 4.2). 
Polaris sah uns wohl unendlich kurz nur staunen, Release bei Pentagonik 
downloadbar unter www.pentagonik.de/netlabel/releases/pntg011 
www.langspielplattengemeinschaft.de 
www.myspace.com/charlestoneberlin

Chris Box, 30, ist DJ und betreibt zusammen mit seiner Partnerin Hanna 
Inberg die Londoner Event-Plattform Runsounds. Chris hat sein Studium 
der Germanistik mit einem Bachelor abgeschlossen und zurzeit eine  
Vollzeitstelle in einer großen Versicherung (Kurzporträt in Kapitel 4.3). 
Grey Skies and Blue Buildings, Netaudio Mix-Set downloadbar unter 
www.runsounds.com/files/chris_box_grey_skies_and_blue_buildings.mp3 
www.runsounds.com  
www.myspace.com/runsounds

Cotumo, 25, ist Resident-DJ bei der Netlag und veröffentlicht Netaudio-
Mix-Sets auf Netlabels wie Pentagonik und Mixotic. Er macht zurzeit 
sein Abitur auf dem zweiten Bildungsweg.  
Pentagonik Mix 002, Netaudio-Mix-Set downloadbar unter 
www.pentagonik.de/netlabel/mix02/ 
www.cotumo.com 
www.myspace.com/cotumo

Demir, 25, mit bürgerlichem Namen Özgür Demir, produziert Electro, 
Minimal und Tech House und legt auch Platten auf. Demir ist für die 
Programmierung der Pentagonik-Website zuständig. Zurzeit studiert 
er Bioinformatik in Berlin (Kurzporträt in Kapitel 3.2.1). 
Incipiency, Release bei Pentagonik downloadbar unter 
www.pentagonik.de/netlabel/releases/pntg007 
www.pentagonik.de 
www.myspace.com/demirseymen

Don Ludwig, 29, einer der vier Betreiber des Netlabels bzw. der Event­
plattform Pentagonik, kümmert sich um das Design der Website. Don 
arbeitet freiberuflich als Grafiker und Webdesigner. Er hat Informatik  
studiert, dann aber abgebrochen und eine Ausbildung als Grafiker  
gemacht (Kurzporträt in Kapitel 3.2.1).  
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www.net-lag.de 
www.raw-tempel.de  
www.netaudioberlin.de 
www.myspace.com/raimunator 
www.myspace.com/netaudioberlin 
www.myspace.com/rawtempelberlin 
Screech, Mitte 30, mit bürgerlichem Namen Helmut Ebritsch, ist seit 1990 
Musikproduzent und seit Januar 2006 bei Pulsar registriert. Seit 1995  
veröffentlicht er Vinylschallplatten und CDs. Er betätigt sich zurzeit 
musikalisch mit Nadja Lind für das Projekt Klartraum. Screech hat 
Medientechnik studiert und arbeitet hauptberuflich als Webentwickler  
in einer Medienagentur (Kurzporträt in Kapitel 3.3.1).  
Klartraum Live in Berlin, Set bei Mixotic 
www.mixotic.net/dj-mixes/techno-tech-house/109 
Endnormalisiert, veröffentlicht auf Pulsar, Night Drive Music und Deep 
in Dub, alsVideo unter www.youtube.com/watch?v=-byFU7wZ38k
www.musicheaven.de  
www.myspace.com/screechme 
www.myspace.com/klartraumberlin 
Timor Kodal, 30, ist der Betreiber von Pulsar, außerdem betätigt er 
sich unter dem Künstlernamen Tea*more als Musikproduzent und 
Veranstalter. Heute ist er bei einer Firma als IT-Entwickler und 
Programmierer mit einem Vollzeitvertrag angestellt. Er studierte  
einige Semester Anglistik, Publizistik und Informatik. Danach schloss  
er den Studiengang ‹ Multimedia Producer › an der SAE (School of 
Audio Engineering) ab (Kurzporträt in Kapitel 3.2.2). 
Elegy For A Love Summer, Set bei Mixotic www.mixotic.net/free-dj-sets/
mixes/59/teamore-elegy-for-a-love-summer 
One of these lives, Release auf der Deep in Dub-Compilation Chanting Soul 
www.deepindub.org/did001-chanting-soul-lp-various-artists 
www.pulsar.cc 
www.net-lag.de 
www.lgm1.de 
www.myspace.com/lgmteamore

Loopo, Ende 30, DJ, produziert seit einigen Jahren Musik und tritt nun auch 
als Live Act auf. Er hat im Oktober 2006 sein eigenes Netlabel gegründet.
www.neubau-records.de 
www.myspace.com/loopostyle  
www.myspace.com/neubaurecords

Mary Jane, 34, DJ, Musikproduzentin und Veranstalterin, betreibt 
zusammen mit Charles Tone die Langspielplattengemeinschaft. Sie hat 
Vinyl-Veröffentlichungen bei Aromamusic herausgebracht. Sie arbeitet 
zeitweise als Selbstständige im Bereich Webdesign. 
www.langspielplattengemeinschaft.de 
www.djane-maryjane.de 
www.myspace.com/djanemaryjane

Nadja Lind, 33, betätigt sich als DJ und Musikproduzentin zusammen mit 
Screech unter anderem beim Projekt Klartraum. Seit August 2005 ist sie 
bei Pulsar aktiv. Sie ist Diplom-Betriebswirtin (VWA) mit dem Schwer­
punkt Informationsmanagement und arbeitet zurzeit als Assistentin der 
Geschäftsleitung bei einem Hersteller von Audiogeräten (Kurzporträt in 
Kapitel 3.3.1). 
Fluffdich, Mix-Set bei Deep in Dub www.deepindub.org/
gmix004-nadja-lind-fluffdich 
Strandzeit, Release auf der Deep in Dub-Compilation Chanting Soul
www.deepindub.org/did001-chanting-soul-lp-various-artists 
www.klartraum.name 
www.myspace.com/nadjalind  
www.myspace.com/klartraumberlin

Q-Man (Felix), Mitte 20, DJ, Betreiber des DJ-Mix-Netlabels Mixotic, arbeitet 
in einer Jugendkommunikationsagentur. 
Spirit of Netlag, Netaudio-DJ-Mix-Set, www.mixotic.net/free-dj-sets/
mixes/28/q-man-spirit-of-netlag  
www.mixotic.net 
www.myspace.com/mixotic

Raimund Reintjes, 40, ist Eventmanager, er organisiert und profiliert 
den Betrieb des Berliner Musikclubs RAW.tempel e.V. sowie der 
Kleinkunstbühne Ambulatorium. Als Diplom-Politologe hat er zuvor 
einige Jahre als Wissenschaftler an der Humboldt-Universität zu Berlin 
und für verschiedene Agenturen in Deutschland gearbeitet. 2007  
holte er als einer der Veranstalter der Netlag-Reihe das Netaudio 
Festival nach Berlin.  
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Bildnachweis

Alle abgebildeten Flyer (S. 12, 85–87, 106–108) von Don Ludwig. 
Das Plakat (S. 240) und die Postkarte (S. 238) von Max Lisewski. Die Postkarte 

(S. 239) von Dimitris Mylonas und Valero Doval.
Abdruck der Screenshots (S. 98, 99) mit freundlicher Genehmigung der Firma 

Ableton und mit herzlichem Dank an Klartraum.
Die Mental Maps (S. 142–167) wurden während der Interviews von meinen 

Interviewpartnern und die NetMap (S. 176) von der Autorin angefertigt 
(siehe dazu das Kommunikationsverzeichnis).

Foto der Autorin (S. 3) von Peter Wehkamp
Bild 1 (S. 10) von Antina Michels
Bild 2 (S. 30) von Alessio Alencar
Bild 3 (S. 62) von Antina Michels
Bild 4 (S. 88) von Anja Grahe
Bild 5 (S. 96) von Holger Kampling
Bild 6, 7 (S. 102) und 8 (S. 103) von Antina Michels
Bild 9 (S. 110) und 10 (S. 113) von Anja Grahe
Bild 11 (S. 117) von Antina Michels
Bild 12, 13 (S. 132) von Anja Grahe
Bild 14 (S. 163) von Hanna Inberg
Bild 15 (S. 174) von Frank Bogdanowitz 
Bild 16 (S. 185) von Anja Grahe
Bild 17 (S. 188) und 18 (S. 189) von Antina Michels
Bild 19, 20, 21 und 22 (S. 192) von Mariana   
Bild 23 (S. 193) von Eugenesis
Bild 24 (S. 193) von Antina Michels
Bild 25 und 26 (S. 193) von Alessio Alencar
Bild 27 (S. 194) von Antina Michels
Bild 28 (S. 194) von Andrew Lagowski 
Bild 29 (S. 195) von Eugenesis 
Bild 30 (S. 195) von Martin Delaney  
Bild 31 (S. 195) von Eugenesis 
Bild 32 (S. 195) von Freya  
Bild 33 (S. 196) von Antina Michels
Bild 34 (S. 196) von Hanna Inberg 
Bild 35 (S. 197) von Cept ID 
Bild 36 (S. 198) von Eugenesis
Bild 37 (S. 198) von Triggerset   
Bild 38 (S. 198) von Cept ID 
Bild 39 (S. 199) von Mariana
Bild 40 (S. 199) von Anja Grahe 
Bild 41 (S. 201) von Mariana

Kommunikationsverzeichnis

Als Interview bezeichne ich mitgeschnittene Gespräche, die anhand eines 
Leitfadens geführt wurden; zu den fett gesetzten liegt jeweils eine  
Transkription vor, von den anderen Gesprächen habe ich Protokolle  
angefertigt. Wenn eine Mental Map von einem Interviewpartner  
erarbeitet wurde, so ist dies mit (*) gekennzeichnet.

Interview mit Charles Tone am 17. 3. 2006 in Berlin-Treptow (*).
Interview mit Don Ludwig am 7. 4. 2006 in Berlin-Friedrichshain (*).
Interview mit Cotumo am 15. 4. 2006 in Berlin-Prenzlauer Berg (*).
Gespräch mit DJ Q-Man (Felix) am 15. 4. 2006.
Interview mit Fenin am 28. 4. 2006 in Berlin-Prenzlauer Berg (*).
Interview mit Timor Kodal am 28. 4. 2006 in Berlin-Friedrichshain (*).
Interview mit Loopo am 10. 5. 2006 in Berlin-Wedding (*).
Interview mit Demir am 11. 5. 2006 in Berlin-Mitte (*).
Interview mit Andi Studer am 15. 5. 2006 im Regents Park in London (*).
Interview mit Nadja Lind am 31. 5. 2006 in Berlin-Friedrichshain (*).
Interview mit Chris Box am 3. 6. 2006 in Berlin-Prenzlauer Berg (*).
Interview mit Jon Dickens am 23. 6. 2006 in Berlin-Friedrichshain (*).
Interview mit Frank, Nico Plagemann und Christian Hilscher vom  

No-Response-Netlabel am 16. 9. 2006 in London.
Interview mit Markus Koller, Betreiber des Netaudio-Podcast-Blogs 

Starfrosch.ch am 16. 9. 2006 in London.
Gespräch mit Frank vom No-Response-Netlabel am 19. 11. 2006 in 

Berlin-Prenzlauer Berg.
Gespräch mit Andi Studer am 19. 11. 2006 in Berlin-Prenzlauer Berg.
Gespräch mit Screech am 7. 2. 2007 in seinem Homestudio in Berlin-Neukölln.
Gespräch mit Don am 14. 2. 2007 in Berlin-Friedrichshain.
Gespräch mit Mary Jane am 17. 2. 2007 in Berlin-Friedrichshain.
Interview mit Kai Roman Ditsche-Klein am 25. 2. 2007 in Berlin-Treptow.
Gespräch mit Don am 5. 3. 2007 in Berlin-Kreuzberg.
Persönliche Mitteilung per E-Mail von Max vom 13. 3. 2007.
Persönliche Mitteilung per E-Mail von Bahattin vom 14. 3. 2007.
Persönliche Mitteilung per E-Mail von Don vom 16. 3. 2007.
Gespräch mit Dr. Nojoke am 7. 4. 2007 in Berlin-Friedrichshain.
Gespräch mit Steevio und Suzybee von Mindtours am 7. 4. 2007 in 

Berlin-Friedrichshain.
Persönliche Mitteilung per E-Mail von Chris Box am 4. 6. 2007. 
ICQ-Chat mit Screech am 4. 6. 2007.
ICQ-Chat mit Nadja am 5. 6. 2007.
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fortwährenden, liebevollen und motivierenden Beistand und 
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 Postkarte 
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